miroWINTOOLS

Die miroWINTOOLS sind Software-Tools, die lhnen u.a. ermdglichen, Ihr Grafiksystem auf einfache
Weise nach Ihren Bedurfnissen zu konfigurieren: So kdnnen Sie mit Hilfe der miroWINTOOLS lhren
Monitor auswahlen, die Auflésung und die Anzahl der Farben einstellen, den Farbton, die DPI-Anzahl
nachregeln und einen virtuellen Desktopbereich einrichten.

Im einzelnen bietet miro folgende miroWINTOOLS:
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miroSUPERSCREEN

miroTINT CONTROL

miroSIZE CALIBRATION

miroSCOPE

B

miroPINBOARD
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miroSUPERSCREEN

Installation

miroSUPERSCREEN wird mit den miro.win-Disketten installiert. Nach erfolgreicher Installation befindet
sich unter Windows das Programmsymbol fiir miroSUPERSCREEN in der Programmgruppe
miroWINTOOLS.

miroSUPERSCREEN wird automatisch bei jedem Start von Windows gestartet.
Das miroSUPERSCREEN-Fenster erscheint.

= mireSUPERSCREEN ~
wWindows Dezktop -Grafikkarte
Farbtiefe ist 256 Farben, Treiber“ersion 1.03.03.
Auflisung ist 1024x768. BIOS Yersion 2.00.08.30.
YWirtueller Schirm ist deaktiviert Speicher= 2.0 kB,

Sie benutzen kleine Fonts. Bus Type = PCI. _

Mauszeiger Farbe ist aus.

-Monitor Typ -miroPINBOARD

kdonitor ist ein ERGOLINE miro1786 | | Tool geladen. j

Das Fenster ist in vier Bereiche unterteilt:

Windows Desktop
Grafikkarte

Monitor Typ
miroPINBOARD



Windows Desktop

Im Bereich Windows Desktop sehen Sie Ihre die aktuellen Einstellungen.

¢ Um die Einstellungen zu andern, klicken Sie mit der Maus in den Bereich Windows Desktop. Sie
gelangen in das Fenster Windows Desktop.

Hier kdnnen Sie die Farbtiefe und die Aufldsung verandern und die virtuelle Auflésung aktivieren bzw.
deaktivieren. Weiterhin haben Sie die Méglichkeit, Gber die Schaltflachen Auflésung, Fontgré3e und
Zeigerfarbe Einstellungen vorzunehmen.




Auflésung
Legen Sie die gewtlinschte Farbtiefe und Auflésung fest. Aufldsungen und Farbtiefen, die nicht moglich
sind, werden ausgegraut dargestellt und sind nicht anwahlbar.



FontgroRe
Legen Sie fest, ob Sie Kleine Fonts (bei niedrigen Auflésungen) oder Grof3e Fonts (bei hohen
Auflésungen) verwenden wollen.



Zeigerfarbe
Uber die drei Schieberegler Rot, Griin und Blau, kénnen Sie die Farbe lhres Mauszeigers bestimmen. Die
Veranderung der Farbe ist sofort zu sehen.



Grafikkarte

Im Bereich Grafikkarte erhalten Sie Informationen Uber die Version der Treiber, die Version des BIOS,
Uber die Grofie des Speichers und den Bustyp lhrer Grafikkarte. Dieser Bereich verzweigt in kein
weiteres Fenster.



Monitor Typ

In dem Bereich Monitor Typ wird der eingestellte Monitor angezeigt. Mochten Sie einen anderen
Monitortyp einstellen, klicken Sie mit der Maus in diesen Bereich. Das Fenster Display erscheint.

¢ Wahlen Sie in dem Listenfeld Monitortyp einen anderen Monitor aus.

o Legen Sie anschlielend die gewtlinschte vertikale Bildwiederholfrequenz fest. Arbeiten Sie
mdglichst mit hohen Bildwiederholfrequenzen.



miroPINBOARD

Im Bereich miroPINBOARD kénnen Sie sehen, ob das Tool miroPINBOARD geladen ist oder nicht.

Klicken Sie in diesen Bereich, um festzulegen, ob die Option Automatisch miroPINBOARD laden aktiviert
werden soll (Kreuz i m Kontrollkéstchen) oder nicht (kein Kreuz im Kontrollkastchen).
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" miroTINT CONTROL

Mit miroTINT CONTROL (tint control = Farbtonregelung) kdnnen Sie den Farbton lhres/r Monitors/e
verandern.

Erlauterungen

miroTINT CONTROL starten
miroTINT CONTROL kann auf zwei Arten aufgerufen werden:

a) Klicken Sie in der Windows-Programmgruppe miroWINTOOLS das miroTINT CONTROL-
Programmsymbol.

b) Klicken Sie in miroSUPERSCREEN in der Gruppe Einstellungen die Schaltflache Farbton.

Nach dem Start erscheint das miroTINT CONTROL-Dialogfeld.
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Sie kdnnen mit miroTINT CONTROL folgende Einstellungen vornehmen:

Schieberegler

Voreinstellungen
Farbtemperatur des Monitor-WeilRpunktes

Twinface
Andern

OK
Abbruch
Autostart
Schlief¥feld
Hilfe




Schieberegler

Mit Hilfe des Schiebereglers kann der Farbton (Farbtemperatur) Ihres Monitors zwischen einem
blaulichen bzw. einem rétlichen Weil} stufenlos eingestellt werden.



Voreinstellungen

Die rechts neben dem Schieberegler stehenden Voreinstellungen dienen als Anhaltspunkte fir die
Farbtonregelung und kdnnen direkt angeklickt werden. Die gewahlte Voreinstellung erscheint grin.
US Proofing (Tageslicht)

entspricht der Farbtemperatur von Tageslicht in der Tagesmitte.

Printed Images

entspricht der Farbtemperatur, die bei der Fotoreproduktion von Farbbildern verwendet wird.
European Proofing

entspricht der Farbtemperatur, die haufig bei europa-ischen Normlichtkasten verwendet wird.
Monitor Proofing

entspricht der Farbtemperatur, auf die Computermonitore im allgemeinen eingestellt sind. Dabei wird die
hochste Brillianz erreicht.



Farbtemperatur des Monitor-WeilRpunktes

Hier wird die Farbtemperatur des Monitor-Weil3punktes angegeben. Die Farbtemperatur des Monitor-
Weillpunktes ist in der Regel werkseitig auf 9300 K eingestellt. Wenn diese auf einen anderen Wert
eingestellt ist, klicken Sie auf die Befehlsschaltflache Andern.



Twinface

Stellen Sie hier ein, ob der Farbton des linken oder des rechten Monitors eingestellt werden soll.



Andern

Nachdem Sie auf die Befehlsschaltflache Andern geklickt haben, erscheint ein Dialogfeld. Hier kann der

Monitor-Weillpunkt Ihres Monitors eingegeben werden (Wert muf3 zwischen 5500 K und 10.000 K liegen).
Durch Klicken auf OK verlassen Sie das Dialogfeld.



OK

Durch Klicken auf die OK-Schaltflache wird miroTINT CONTROL auf Symbolgrofie verkleinert. Die
aktuellen Einstellungen bleiben aktiv.



Abbruch

Klicken auf Abbrechen verwirft die aktuellen Einstellungen in

miroTINT CONTROL und die vorherige Einstellung wird aktiviert. miroTINT CONTROL wird auf
Symbolgrofie verkleinert.



Autostart

Wenn Sie das Kontrollfeld Autostart aktivieren (ankreuzen), werden lhre Einstellungen nach jedem
Windows-Start aktiviert.



SchliefRfeld

Uber das Systemmenii (kleiner Balken in der linken oberen Ecke des Fensters) kann miroTINT

CONTROL geschlossen werden. Nach dem Schliel3en des Tools sind die Einstellungen nicht mehr
wirksam.

Die miroTINT CONTROL-Einstellungen sind nur so lange aktiv, wie die Anwendung gedffnet ist.



Hilfe

Hilfe startet die miroTINT CONTROL-Hilfe.



Erlauterungen

Wie entsteht ein Farbbild auf dem Monitor?

Die Farbbildréhre eines Farbmonitors ist auf ihrer Innenseite mit einer Leuchtschicht aus
verschiedenartigen phosphorhaltigen Substanzen beschichtet. Drei Elektronenstrahlkanonen erzeugen
einen Elektronenstrahl, der jeweils eine Farbe (Rot, Griin oder Blau) ansteuert. Die Elektronenstrahlen
werden zeilenweise Uber die Phosphorschicht gelenkt, die beim Auftreffen des Strahls leuchtet.

Fixal
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Durch Ein- und Ausschalten der Elektronenstrahls entsteht ein Punktmuster, aus dem sich das
Monitorbild zusammensetzt. Die einzelnen Punkte werden Pixel (=picture element) genannt.

Jedes Pixel besteht aus einem roten, einem griinen und einem blauen Phosphoranteil, einem sog.
Farbtripel.Wenn alle drei Bereiche des Farbtripels mit gleicher Intensitat beleuchtet werden, ergibt das
Weild.

Was ist der WeilRpunkt?
Was ist Farbtemperatur?



Was ist der WeiBpunkt?

Die Farbe Weil} entsteht, wenn die roten, griinen und blauen Pixelanteile mit gleicher Intensitat leuchten.

Aufgrund interner Toleranzen im Monitor und der Art des eingesetzten Phosphors der Bildrohre ergibt ein
rein »weilles« Eingangssignal des Monitors (R = G = B = 100%) in der Regel kein weifies Bild. So kann
z.B. die Leuchtintensitat von Blau schwéacher als von Rot sein und es ergibt sich eine Farbverschiebung
zum Roten hin.

Auch das Tageslicht ist in seiner spektralen Zusammensetzung nicht konstant. An verschiedenen Stellen
der Erde, und zu unterschiedlichen Tageszeiten, ist das Tageslicht rétlicher oder blaulicher.

Anstatt den Weillpunkt eines Monitors Uber die Intensitaten der Primarfarben (Rot, Griin und Blau) zu
beschreiben (z.B. R= G = 100%; B=95%), wird die Farbverschiebung als sogenannte Farbtemperatur
angegeben. Damit 18Rt sich der Wei3punkt mit einer einzigen Zahl beschreiben, ohne daR alle
Komponenten separat angegeben werden missen.



Was ist Farbtemperatur?

Der Begriff der Farbtemperatur bezeichnet den Zusammenhang zwischen der Farbe eines Kérpers und
seiner Temperatur (z.B. weil3glihendes Eisen ist heil3er als rotglihendes). Dabei wird ein »schwarzer
Strahler« (oder: »schwarzer Kérper«) zugrundegelegt, dessen Farbe sich mit der Temperatur andert.

Die Farbtemperatur wird in Kelvin angegeben. Eine héhere Farbtemperatur ergibt eine Verfarbung in
blaulicher Richtung, eine niedrigere Farbtemperatur eine Verfarbung in rétlicher Richtung.
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miroSIZE CALIBRATION

Mit miroSIZE CALIBRATION kénnen Sie die DPI-Anzahl (dots per inch) auf Ihrem Bildschirm so
einstellen, dal ein Zentimeter bzw. ein Zoll auf dem Bildschirm genau einem Zentimeter/Zoll auf dem
Ausdruck entspricht. miroSIZE CALIBRATION ist besonders in Bereichen, in denen eine
malstabsgerechte Bildschirmanzeige notwendig ist, ein nitzliches Werkzeug: Dies gilt insbesondere fir
DTP- und CAD-Anwendungen.

miroSIZE CALIBRATION starten

¢ Klicken Sie in der Windows-Programmgruppe miroWINTOOLS das
miroSIZE CALIBRATION-Programmsymbol.

Das miroSIZE CALIBRATION-Dialogfeld erscheint.
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Gehen Sie folgendermalfien vor, um die DPI-Anzahl auf Ihrem Bildschirm einzustellen:

e Wabhlen Sie die gewlinschte Einheit (Zentimeter oder Zoll bzw. Inch).

o Halten Sie ein Lineal an die Linealleiste neben dem horizontalen Schieberegler in dem Dialogfeld.
Stellen Sie die Linealleiste im Dialogfeld mit Hilfe der Bildlaufpfeile so ein, daf diese genau dem Lineal
entspricht.

o Wiederholen Sie diesen Vorgang fir die vertikale Linealleiste.

o Klicken Sie OK.

Wahrend Sie die Einstellungen vornehmen, verandern sich die Werte unter Auflésung und Monitorgré3e
automatisch.

Die Einstellungen mit miroSIZE CALIBRATION gelten nur fiir Applikationen, die nach der Benutzung von
miroSIZE CALIBRATION gestartet werden.

Sollen die Einstellungen nach jedem Windows-Start beibehalten werden:

e Schieben Sie das miroSIZE CALIBRATION-Symbol in die Windows-Autostart-Gruppe. Im Programm-
Manager muf} fir das miroSIZE CALIBRATION-Symbol unter Eigenschaften die Optionsschaltflache
Symbol selektiert sein.

Wird die Auflésung geandert, mul} die DPI-Anzahl mit miroSIZE CALIBRATION neu eingestellt werden.
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miroSCOPE

miroSCOPE bietet Ihnen eine Lupenfunktion. Mit miroSCOPE wird der Bereich um die aktuelle Cursor-
Position vergrofiert dargestellt. Diese Funktion ist besonders sinnvoll, wenn Sie Zeichnungen oder Bilder
bearbeiten und sich ggf. einen vergréRerten Bildausschnitt ansehen wollen. AuRerdem besteht die
Méglichkeit, einen gezoomten Bildausschnitt in die Zwischenablage zu kopieren.

Waéhrend der Windows-Treiberinstallation wurde das miroSCOPE-Programm automatisch auf Ihre
Festplatte kopiert und in der Programmgruppe miroWINTOOLS abgelegt.

miroSCOPE starten
e Starten Sie miroSCOPE mit einem Doppelklick auf das Symbol.
Sie erhalten das Programmfenster miroSCOPE.
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Bewegen Sie den Cursor aufierhalb von miroSCOPE wird der aktuelle Bereich um den Cursor im
miroSCOPE-Fenster angezeigt. Befindet sich der Cursor innerhalb von miroSCOPE, &ndert der
Mauszeiger seine Form und wird zu einer Lupe. Klicken Sie mit der linken Maustaste, wird der
Fensterinhalt um einen Faktor vergréf3ert, klicken Sie mit der rechten Maustaste, wird der Fensterinhalt
entsprechend verkleinert.

miroSCOPE benutzen

miroSCOPE bietet folgende Menipunkte:
Datei

Bearbeiten

Ansicht



Datei

Speichern unter
Speichert den aktuellen Fensterinhalt von miroSCOPE in einem Bitmap-Format ab.

Beenden
Beendet die Arbeit mit miroSCOPE.



Bearbeiten

Kopieren

Kopiert den aktuellen Fensterinhalt in die Zwischenablage. Aus der Zwischenablage kann der
Fensterhinhalt in andere Programme wie z.B. Paintbrush eingeflgt und dort bearbeitet werden.

Einfrieren

Bewegen Sie den Mauszeiger aufierhalb des miroSCOPE-Fensters dndert sich der Fensterhinhalt
sténdig: es immer die aktuelle Umgebung des Mauszeigers abgebildet. Méchten Sie dieses abstellen,

¢ klicken Sie auf das Menl Bearbeiten und den Befehl Einfrieren oder driicken Sie die
Tastenkombination <Strg> + <F>.

Der Fensterinhalt von miroSCOPE verandert sich nicht bis Sie das Einfrieren entweder durch erneutes
Klicken auf Bearbeiten und Einfrieren klicken oder nochmals die Tastenkombination <Strg> + <F>
driicken.

= Der Befehl Einfrieren kann nur aktiviert werden, wenn miroSCOPE aktiv, d.h. im Vordergrund ist.
Sobald ein anderes Programm aktiv, ist kbnnen Sie statt Gber Einfrieren den aktuellen Bereich um den
Cursor Uber die Schnelltaste in das miroSCOPE-Fenster Gbernehmen.

Auffrischen

Ist der Befehl Einfrieren aktiviert, steht im Bearbeiten-Menu der Befehl Auffrischen zur Verfigung. Durch
den aktivierten Befehl Einfrieren andert sich der Fensterinhalt von miroSCOPE nicht. Sobald Sie den
Befehl Auffrischen aktivieren, wird der aktuelle Bereich um den Cursor in das miroSCOPE-Fenster
Ubernommen. Der Fensterinhalt bleibt solange erhalten, bis Sie entweder Uber Auffrischen einen neuen
Fensterinhalt Gbernehmen oder den Befehl Einfrieren deaktivieren.

Der Befehl Auffrischen entspricht der Tastenkombination <Strg> + <R>.



Ansicht

Unter Ansicht finden Sie die Menilpunkte Konfiguration, Fensterposition speichern und Immer oben.



Konfiguration

Auffrischrate

Hier kann eingestellt werden, wie oft der gezoomte Inhalt des miroSCOPE-Fensters erneuert werden soll.
Der Minimalwert ist 50 Millisekunden, damit wird das Bild 20 mal pro Sekunde erneuert. Der Maximalwert
ist 2.000 Millisekunden. Empfohlen ist der Standardwert 100 Millisekunden.

VergréBerung
Hier stellen Sie den Zoomfaktor ein. Je grof3er der Zoomfaktor ist, je mehr wird der Bereich um die
aktuelle Cursorposition vergrof3ert. Der minimale Zoomfaktor ist 50, der maximale 1.600.

Schnelltaste

Hier kann die Tastenkombination gewahlt werden, mit der der aktuelle Desktop-Ausschnitt in das
miroSCOPE-Fenster Gibernommen wird. Mit derselben Tastenkombination kénnen Sie die Lupenfunktion
wieder aktivieren. Mit Aus schalten Sie die Schnelltasten-Funktion ab.



Fensterposition speichern

Aktivieren Sie den Befehl Fensterposion speichern, befindet sich miroSCOPE nach einem Neustart
genau an der Position auf dem Bildschirm, die Sie abgespeichert haben.



Immer oben

Der Befehl immer oben bewirkt, dall miroSCOPE immer im Vordergrund ist, auch wenn ein anderes
Programm aktiv ist. Haben Sie diesen Befehl aktiviert steht Ihnen der Befehl Einfrieren aus dem
Bearbeiten-Meni immer zur Verflgung.
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miroPINBOARD

Mit miroPINBOARD kénnen Sie die Arbeit auf dem Windows Desktop erleichtern.

Wahrend der Windows-Treiberinstallation wurde das miroPINBOARD-Programm automatisch auf lhre
Festplatte kopiert und in der Programmgruppe miroWINTOOLS abgelegt.

miroPINBOARD starten

e Haben Sie unter miroSUPERSCREEN festgelegt, dall miroPINBOARD automatisch geladen werden
soll, missen Sie das Tool nicht starten.

e Haben Sie unter miroPINBOARD das automatische Starten deaktiviert, starten Sie miroPINBOARD
mit einem Doppelklick auf das Symbol.

Es stehen acht Schaltflachen zur Verfugung.

Bl S EealE

Mit der Schaltflache Fenster nebeneinander ordnen Sie gedffnete Programmfenster nebeneinander auf
dem Desktop an.

Die Schaltflache Fenster (ibereinander ordnet gedffnete Fenster Ubereinander an.

=

Uber die Schaltflache Virtuelle Auflésung ausschalten schalten Sie die virtuelle Auflésung aus.
El

Die Schaltflache Virtuelle Auflésung benutzen schaltet die virtuelle Auflésung ein.

Mit der Schalflache Stop waagerechtes Schieben bewirken Sie, dal® beim Pannen Fenster nur senkrecht
verschoben werden kénnen.

&1

Uber die Schaltflache Stop senkrechtes Schieben erreichen Sie, daR beim Pannen Fenster nur
waagerecht verschoben werden kénnen.

@]

Die Schaltflache Vergré3ern, vergroRert den aktuellen Bildschirmausschnitt.

Mit der Schaltflache Verkleinern, verkleinern Sie den aktuellen Bildschirmausschnitt.






